SEHENLERNEN

PRESSEMITTEILUNG // BAUKULTUR ABC Onlinespiele fur Kinder und
Jugendliche

Das Thema Baukultur betrifft nicht nur Fachleute, Architekten, Planer und
Stadtentwickler, sondern alle Menschen, die in der uns umgebenden gebauten Umwelt
leben. Doch obwohl Baukultur unseren Alltag so mafgeblich pragt und einen ganz
wesentlichen Anteil an der Lebensqualitat in unseren Stadten und Gemeinden hat, ist die
Bedeutung des Themas in der breiten Offentlichkeit noch nicht angekommen und auch
nicht, wie in einigen anderen Landern Europas, im Lehrplan unserer Schulen verankert.
Deshalb méchten wir auf spielerische Weise mit den interaktiven Lernspielen Memo, Ich
sehe was was Du nicht siehst und KlickKlickKlick Kinder fur das Thema Baukultur
begeistern, ihren Blick fur die Umwelt scharfen und ihnen spielerisch die Kompetenz zum
kritischen Hingucken vermitteln. Die BAUKULTUR ABC Spiele sind fur Kinder ab 4
Jahren und ermoéglichen einen vielseitigen Einsatz, sei es zu Hause, in der padagogischen
Arbeit mit Kindern in Kindergarten, Grundschulen, als Angebot in offenen
Ganztagsbetreuungen sowie in der freien Kinder- und Jugendarbeit.
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Das fotografische BAUKULTUR ABC im Netz richtet den Blick auf die Vielzahl der von
Stadtplanern, Architekten und Designern gestalteten Orte, Hauser, Platze und
Landschaften in unseren Stadten und visualisiert wie ein fotografischer Bilderbogen die
gestaltete Umwelt. Das BAUKULTUR ABC ist der erste Schritt zur Sensibilisierung fur die
gebaute Umwelt — von der unterbewussten Wahrnehmung zur Bewussteren. Das digitale
ABC ist eine dynamische Website, die um drei interaktive Lernspiele fur Kinder mit
unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden erganzt wurde. Die digitalen Elemente sind das
Kartenspiel Memo, bei dem Bildpaare zugeordnet werden mussen, ein Vergleichsspiel
Ich sehe was, was du nicht siehst und ein Puzzle KlickKlickKlick, bei dem
Bilderschnipsel in die richtige Position gebracht werden sollen.



Das BAUKULTUR ABC ist ein Baustein der Kampagne SEHEN LERNEN — ein Projekt der
Landesinitiative StadtBauKultur NRW. Die mehrjahrig angelegte Kampagne will die
Offentlichkeit fur ihre gebaute Umwelt sensibilisieren, einen inhaltlichen Austausch tiber
die Lebensqualitat in unseren Stadten anregen und gute Gestaltung sowie die Nutzung
des offentlichen Raums thematisieren. Die Bausteine der Kampagne bestehen aus:

- dem digitalen BAUKULTUR ABC und den interaktiven Lernspielen

- der Tour der SEHSTATION durch die Stadte des Landes Nordrhein-Westfalen

- Aktionen vor Ort fur interessierte Bewohner, Kinder und Jugendliche
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